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1- Les Formats :
1.1 Généralités :

La vidéo numérique représente l'information sousime d'un flux vidéo composé d'une succession
d'images numériques.

Le format vidéo décrit l'ordre et la structure @s amages. Les données du flux vidéo, qui peuveat é
accompagnées de sons sous la forme de flux awibtrés volumineuses : elles doivent impérativemen
étre compressées (codées) a l'aide d'un code@preustockées (sur disque dur ou sur les supports
d'enregistrement : CD, DVD) ou/et transmises (etcdétre adaptées au débit des réseaux).

Les flux vidéo (et le(s) flux audio éventuellemassocié(s)), une fois encodés, sont généralement
encapsulés dans des fichiers conteneurs : cesedeparmettent, notamment, leur lecture simultanée.

1.2 Liste des formats :

Type Acces
Format Extension i . Usage
XEenst Codec Conteneur I?ro_pn Ouvert Libre g
étaire

-mpeg,

-Mpe, Utilisée pour stocker les films sur
MPEG-1  .mpg, X - X X -

VCD

.mpv,

.dat

-mpeg,

mgg Utilisé par les DVD et les SVCD,

. ' le montage numérique, la TNT et
HPEEZ .mp\2/, X X X la diffusion numérique par

-mpz, satellites et le cable

.m2p,

.vob

-mp4, Pour stocker et diffuser sur le net
MPEG-4 MoV ¢ X - X X - des éléments tels que de la vidéo,

-avi, .asl, de l'audio, de la 2D ou de la 3D.

wmv
DivX avi X ) X ) _ Vidéos compressées tres peu

' volumineuses.
XviD avi X ) X X _ Implémentation OpenSource du

codec DivX.
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.dv,
DV .avi,
.mov

h264 -mp4,
.avi

v,
Realvideo .rmvb,
af

Theora
WMV .wmv
AVI .avi
.mov,
qt,
Quicktime .gtx,
.qtr,
.qt3
ASF .asf
.rm,
RealMedia .ram,
.rpm
.mp4,
MP4 .mp4a,
.mp4v,
.m4P

Flash Video .flv

Pour enregistrer des vidéos sur des
cassettes en numérigue avec une
faible compression pour chaque
image.

Adapté a unérés grande variété
réseaux et de systémes.

Streaming.

Un des composants du projet libre
OGG.

Vidéo haute définition sur suppo
optiques, streaming.

Format d'encapsulage le plus

populaire.

Supporte de trés nombreux form
audio, image et vidéo. Streaming.

AVI amélioré. Tres utilisé pour le
streaming.

Streaming.

Conteneur officiel pour la norme
MPEG-4.

Streaming sur Internet. Peut
mélanger vidéo et interfaces
graphiques interactives.
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.0g0g, Conteneur de fichiers audio et son
OGG .0gv, - X - X X au format de compression libre et
.0ga de qualité.

Issu d'une modification de Ogg
OGM .ogm - X - X X pour autoriser des formats audio et
vidéo non libres.

.mkv, . I , .
Matroska .mka, ) X ) X X 1l:IeX|bIe. Possibilité de sélections
‘mks ines.

1.3 Support pour la vidéo numérigue :

La vidéo numérique peut étre :

Stockéesur le disque durde l'ordinateur

Stockée sur un support physique (disque optique)

SurCD-R/CD-RW etDVD-R/DVD-RW : CD ou DVD informatique sur lesquels il est pbsside
graver n'importe quel format (y compris non vidéeR" (enregistrable) : un seul enregistrement
possible. "-RW" (réinscriptible) : multiples ré-egistrements possibles (écriture/réécriture).

SurCD-ROM, avec deux formats standards de stockage vidéihpes : VCD ("Vidéo Compact Disc" :
vidéo MPEG-1) et SVCD ("Super VCD" : vidéo MPEGgR,s grande résolution).

SurDVD-vidéo ("Digital Vidéo Disc" : disque vidéo numériqueD\(D pressés vendus dans le
commerce). Vidéo MPEG-2.

SurHD-DVD (disque numérique polyvalent de haute densit&)t tecker des films en Haute
Définition.

SurBlu-ray Disc ("BD") : concurrent de I'HD-DVD.

En mémoire par un téléchargement en streaming depuis Internet

1.4 Diffusion de la vidéo :

Si la vidéo est proposée sur Internet, deux moddealure peuvent étre proposés :
le streaming : la vidéo est visualisée en direct, durant stéctéargement.
le téléchargement: le fichier vidéo doit étre téléchargé sur l'oteur avant de pouvoir étre lu.

1.5 Visionnage :

Pour lire la vidéo, il est nécessaire de dispossraléments suivants :

Les différents codec&udio ou vidéo) utilisés pour la compressionfiiesdu conteneur et nécessaires a
leur décompression.

Ces codecs doivent étre préalablement install@ddoeent sur I'ordinateur. lls peuvent étre télégbgar
individuellement ou étre inclus dans un pack deecedque 'on télécharge) ou encore, étre diregcteme
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intégrés dans le lecteur.

Dans le cas d'un téléchargement, il faut étreandjllors de l'installation, aux codecs qui ne &% tous
compatibles entre eux, et qui, de ce fait, peueegendrer des erreurs. Aussi, avant de mettreraijou
codec (ou un filtre), il est important de désinstatorrectement la version précédente.

Eventuellementles différents filtresnécessaires.
Comme les codecs, beaucoup de filtres sont foemisatif par les lecteurs.

On distingue deux types de filtres :

Le splitter : chaque conteneur n'est exploitable par le leaiea si ce dernier dispose d'un filtre lui
permettant de connaitre les caractéristiques dienenr vidéo. Ainsi, pour lire un AVI, il faut disper

de I'AVI Splitter, pour lire un RV9 il faut le Re&8lplitter, pour lire un Matroska il faut le MKV stpér, et
ainsi de suite avec les autres types de conteneurs.

Le filtre de décodage permet, tout comme un codec (et en remplaced®ntlui-ci), de décompresser
un flux. Mais, a la différence du codec, il ne peas encoder.

Un lecteur (player) capable de décompresser les différenxsdll conteneur avec les codecs associés et
de lire le conteneur.

1.6 Codecs vidéo :

Qu'est-ce qu'un codec ?

Afin de bien comprendre le fonctionnement de laisoh VideoLAN, vous devez connaitre la différence
entre uncodecet unformat conteneur

Un codecest un algorithme de compression, utilisé afimédiiire la taille du flux. Il existe des codecs
audio et vidéo. MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, Vorbis, Bjv.. sont des codecs

Un format conteneucontient un ou plusieurs flux déja encodés. Taésent, il y a un flux audio et un
flux vidéo. AVI, Ogg, MOV, ASF,... sont des formatsnteneurs. Les flux contenus peuvent utiliser
différents codecs. Si tout était parfait, n'impagtel codec pourrait étre mis dans n'importe quehét
conteneur, mais il existe des incompatibilités.

Pour décoder un flux, VLC commence padé@mnultiplexer Cela signifie qu'il lit le format conteneur, et
sépare l'audio, la vidéo, et éventuellement lesitnes. Ensuite, chacun de ces flux séparésestyé
auxdécodeurgjui vont effectuer le processus mathématique derdpression .

MPEG est un cas particulier:

MPEG est un codec. Il en existe plusieurs versiappelées MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, ...

MPEG est également un format de conteneur, paafipeléMPEG Systemll en existe plusieurs types:
ES, PS,etTS

Quand vous jouez une vidéo MPEG depuis un DVDgpample, le flux MPEG est en fait composé de
plusieurs flux (appelés flux élémentaires, ES)flur vidéo, un flux audio, les sous-titres, ... Bares

flux sont multiplexés dans un seul flux Prograne&tn (PS). Ainsi, les fichiers .VOB du DVD sont en
fait des fichiers MPEG-PS. Mais ce format PS rpestadapté pour la diffusion sur un réseau oupar u
satellite, par exemple. Un autre format, appelé3part Stream, ou TS, fut congu pour la diffusien d
vidéo MPEG.
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On distingue aujourd'hui trois familles de systéteaéduction de débit adaptées a I'enregistrenieééd v
: le MIPEG, le MPEG et le DV. Elles ont donné rexiee a différents formats d'enregistrement
numeériques.

1.6.1 MIPEG

(Motion JPEG)

Le codec vidéo MIPEG compresse la vidéo imagemage, en utilisant la technologie JPEG appliquée a
I'image fixe, et réunit ces images en mouvemeihg ebn dans un méme format de fichier.

Le MJPEG est le codec le plus utilisé pour leswastvidéo des ensembles cartes d’'acquisition et
logiciels d’édition vidéo. La conservation d'unenhe qualité d'image produit toutefois de gros @chi

Le format MJPEG est un format non normalisés solutions M-JPEG, au début des années 9@tént
développées sans concertations par des fabricamduisant a des solutions propriétaieea des

fichiers trés souvent incompatibles entre eux.

1.6.2 DV

(Digital Video)

Extension .dv ou dans un fichier conteneuravi, .mov

Format vidéo mis au point en 1996 par un large @aiusn.

Format d’enregistrement numériquglisé par la plupart des caméscopes numériquikpermet
d'enregistrer des vidéos sur des cassettes en iqumévec une faible compression pour chaque image
(et donc, une perte de qualité négligeable). Taédeiment transférées sans aucune perte de qdellee
caméra a l'ordinateur via la connexion IEEE1394¢aappelée Firewire ou i-link), les données vidéo
format DV peuvent alors étre éditées et convegtieformat de diffusion. Le format DV a été concuipo
le montage vidéo et non pour la diffusion. Les etiss DV existent en sept formats : DV, MiniDV,
DVCAM, Digital8, DVCPRO, DVCPRO50 et DVCPRO HD.

Le format DV utilise une compression de type M-JPEf@is dont l'algorithme a été complétement
normalisé a I'échelle mondiale. La compression B\jaue que sur les redondances spatiales (a
I'intérieur de I'image compléte) et ne prend pasempte la redondance temporelle entre les images.
L'image est de résolution 720 x 576 pixels répaisdeux trames compressées en Jpeg avec unrfacteu
de compression de 5:1.

Compression PCM au niveau audio, ce qui correspdadplus simple et a la plus gourmande fagon de
stocker des données audio.

Le format DV, peut traiter 4 pistes audio échamtitiées a 32 KHz et codées en 12 bits, ou 2 pistd8 e
KHz et codées sur 16 bits.

Le format DV peut étre stocké sous forme de fluxsdan fichier a I'extension ".dv", mais il est plus
courant de I'encapsuler dans un fichier AVI (.@)MOV (.mov) a l'aide d'un des différents codess D
disponibles.

1.6.3 MPEG

(Moving Picture Experts Group) Les formats MPEGtstesformats de compression avec perfasur
les séquences vidéos.

Le groupe MPEG (Moving Picture Experts Group),wesgroupe d'experts créé en 1988 et chargé du
développement de normes internationales pour lgpoession, la décompression, le traitement et le
codage de la vidéo, de l'audio et de leur combaraisle fagon a satisfaire un large panel d’apptioat
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Les formats produits par MPEG sont ouventgis_non libres leur utilisation est soumise au paiement de
redevances.
Ce groupe a développé les standards suivants :

1.6.4 MPEG-1

Extension .mpeg .mpe, .mpg, .mpv, .dat (données MPEG-1 contenues dans un VCD)

Norme de compression pour la vidéo numérique agpanul992 et utilisée pour stocker les films sur
VCD ou bien pour diffuser de la vidéo sur internats lecteurs de DVD peuvent lire les VCD.

Les fichiers compressés en MPEG-1 sont de petite pour une qualité d'image relativement correcte
Qualité proche de la VHS. But visé : faire tenimfide vidéo sur un VCD.

Le format MPEG-1 peut étre diffusé sous forme dg,fte qui permet de visualiser de la vidéo durant
son téléchargement.

Ce format offre une résolution a I'écran de 35248 pixels (1/4 d'écran) a 30 images par secondieou
352 x 288 & 25 images par seconde avec un débiicba 1,5 Mbit/s. Ne code qu'une frame sur 2
(l'autre étant répétée) et donc pas d'entrelacement

Compression vidéo spatiale (de type MJPEG).
Compression temporelle.

Compression du son : Mpegl layeri2P2.

Compression du son : Mpegl layerldP3.

Le format MPEG-1 est lisible sur beaucoup de plaiewes.

1.6.5 MPEG-2

Extension .mpeg .mpe, .mpg, .mpv, .mp2, .m2p, .vob (données MPEG-2 contenues dans un DVD-
Vidéo)

Normalisé en 1994, le MPEG-2 est devenu le standiui@bmpression de référence pour tous les secteurs
de diffusion/distribution audiovisuelles.

Utilisé par les SVCD et les DVD, le montage numéeigla télévision numérique terrestre (TNT, ou
DVB-T) et la diffusion numérique par satellites (B\8) et le cable (DVB-C).

C'est la norme de compression actuelle la plusacder

Format orienté vers la qualité et le professiorsmadi mais les fichiers MPEG-2 sont souvent volumineu
Lisible sur la plupart des plates-formes, maisphgidt orienté pour la TV/HI-FI et la vidéo
professionnelle.

Débit pouvant varier de 3 a 50 Mbits/s en TV stadgeour atteindre 300Mbits/s pour de la HDTV.
Résolution allant de 352x288 & 1920x1152.

Compression du sorPAAC

1.6.6 MPEG-4

Extension (encapsulé dans un format contenenmp4, .mov,.avi, .asf, .wmv

Normalisé en 2000, MPEG-4 est destiné a permettcedage de données multimédia sous formes
d'objets numériques (codage orienté objet), afibtdhir une plus grande interactivité, ce qui reod
usage particulierement adapté au Web et aux péigples mobiles. MPEG4 est la norme décrivant la
gestion des contenus multimédia pour le Web.
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MPEG-4 autorise des taux de compression trés élendis pas trés adaptés a un usage professionnel ca
la qualité de limage n'est pas aussi bonne qle delMPEG-2, DV, MJPEG, RAW, etc...

Le Mpeg-4 a pour but de stocker et de diffuserééments tels que de la vidéo, de l'audio, de l@@D

de la 3D.

Les usages de MPEG-4 englobent toutes les nouadf@gations multimédias comme le téléchargement
et le streaming sur Internet, le multimédia sur ileglta radio numérique, les jeux vidéo, la télérset

les supports haute définition

Le but est d'avoir un ensemble composé d'objetgamétre un décor 2D de forme variable avec une
animation 3D, une voix, une musique de fond, ettoBtient une liste d'objets codés individuellenatnt
organisés de facon hiérarchique. Un script déeuitd interaction. Les objets peuvent donc étrestrés
indépendamment (et sur tout type de réseau) awddécou ils seront ré-assemblés. L'utilisateupéuit
interagir avec la scéne recue en supprimant oplagant certains objets par exemple, voir méme
cliquer sur un objet pour obtenir des informationdui appliquer des actions spécifiques.

Chaque type d'objet se voit attribuer des outilsaapression optimisés pour lui. Le principe
d'échelonnabilité permet a partir d'un seul encedagliffusion a des débits différents.

MPEG-4 se décompose en une suite de normes, l@sspahacune d'elles spécifiant un type de codage
particulier.

Le format MPEG-4 est lisible sur la plupart degdgdaformes. Il est utilisé comme base sur le Divi{eo
Xvid.

A coté de ces trois grands standards, deux auardards produits par le groupe MPEG sont également
notoires, mais ils ne constituent pas des formatsothpression :

1.6.7 MPEG-7

("Multimedia Content Description Interface").

Norme de description dont le but est de faciliiadexation et la recherche de documents multimédia
Vise a fournir une représentation standard desdémaudio et visuelles afin de rendre possible la
recherche d'information dans de tels flux de doanée

1.6.8 MPEG-21

Standard visant la constitution d'un cadre de tr@aar I'ensemble des acteurs du numériques
(producteurs, consommateurs, ...) permettantiéperabilité et l'utilisation transparente de ttass
contenus multimédia via la standardisation d'uta@@nombre d'éléments clés concernant la productio
la gestion, la distribution, la description de ceatenus et les droits associés (droits d'accd'aeurs).

1.6.9 DivX

(Digital Video Express)

Extension .avi

Codec vidéo propriétairet ferméproposé par DivX Inc., congu a partir de MPEG-# RBace dernier
ayant étant modifié afin d'y ajouter la possibitig2 compresser le son au format MP3.

Cela permet ainsi d'obtenir des vidéos compressg&epeu volumineuses avec une perte de qualité
raisonnable. Ainsi le format DivX permet de stockerfilm complet de plusieurs heures sur un CD-ROM
de 650 ou 700 Mo.
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1.6.10 XviD

Extension .avi

Codec MPEG-4 part 2. Format propriétagteouvert le format XviD est une implémentation
OpenSource du codec Divx, développée a partir 6&,29I'occasion du passage du format DivX original
(OpenDivX porté par le groupe Project Mayo) a umat propriétaire.

Compression MPEG-4 de trés bonne qualité.

1.6.11 H264 ou MPEG-4 AVC

(MPEG-4 AVC : Advanced Video Coding).

Extension : dans un fichier contenennp4, .avi

Format_propriétairet ouvert

Norme internationale de codage vidéo développémitdement par I'UIT-T (Union internationale des
télécommunications) et MPEG.

Elle comprend de nombreuses techniques nouvelidsiqpermettent de compresser beaucoup plus
efficacement les vidéos que les normes précéd@dtasl, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 Part 2/ASP) et
fournit plus de flexibilité aux applications dans grand nombre d'environnements réseau. Le codec
H.264/AVC est donc adapté a une trés grande vat@&téseaux et de systémes (par exemple, pour la
diffusion de la télévision, le stockage HD DVD duBay, le streaming RTP/IP , et des systémes de
téléphonie propres a I''TU-T).

H264 offre plusieurs profiles ciblant une classgpplications précise et déterminant la complexié d
I'encodage et la qualité s'y rattachant.

1.6.12 Realvideo :

Extension .rv, .rmvb (Realmedia),rf (RealFlash)
Codec vidéa propriétairet fermédéveloppé par RealNetworks. Il est trés utilisarptélivrer des vidéos
en streaming sur Internet.

Lisible avec les lecteurs : RealPlayer, Helix Ptajgeal Alternative, MPlayer, Media Player Classic.
1.6.13 Theora
Codec vidéo ouvest librepromu par la fondation Xiph.org. Theora est una®aposants de leur projet

de format d'encapsulation Ogg, qui a pour but dercun ensemble de standards ouverts concernant le
traitement de signaux multimédia (son, vidéo).

1.7 Conteneurs vidéo :

Le choix entre les différents conteneurs vidécastesfirtout sur les critéres suivants :

utilisation possible

Peut-on l'utiliser en streaming ? Peut-on y incllee sous-titres ? Nombre de pistes utilisablds.? e
taille

Notamment, la taille occupée par les données camgiéaires aux flux est variable selon les formats.
compatibilité
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Les critéres de compatibilité concernent a la liméslecteurs, les codecs requis pour lire la vietdes
systéemes d'exploitation sur lesquels cette le@sr@ermise.

popularité

Ainsi : AVI I'emporte sur le plan général, Quickerast trés bien placé dans le monde Mac.

Les conteneurs les plus courants sont les suivants.

1.7.1 AVI

(Audio Video Interleave)

Extension .avi

Format_propriétairet ouvert

Le format AVI, développé par Microsoft, trés réparat lisible sur tous les lecteurs vidéo, c'esvtmat
d'encapsulage le plus populaire. Dans un fichiet, AWaque piste audio et/ou vidéo peut théoriquémen
étre compressée par n'importe quel codec.

Il est possible de créer des fichiers AVI n'utitispas de codec spécifique, le fichier contiendra
simplement des données non-compressées, on apeklee format "RAW" (données brutes) : garantit
un stockage de données sans perte de qualité érasegdes fichiers trés lourds.

Format vieillissant dont on ressent rapidementihages, informations limitées, manque de flexitgli
problémes de taille, etc.

Une seule piste vidéo et jusqu'a 99 pistes audigc permet le doublage multilingue).

Ne peut pas contenir de texte (pas de chapitres).

Conteneur de flux audio (mp3, WAV, mp2) et vidéav XviD, MPEG).

1.7.2 Quicktime

Extension .mov, .qt, .qt, .qtx, .qtr, .qt3

Format propriétairet fermédéveloppé par Apple. Quicktime n'est pas un codais un environnement
de développement multimédia. Il désigne a la foisadec audig uncodec vidéoet unconteneur.
Quicktime était a l'origine un format réservé auadylmais a été accepté depuis par Windows. Format
plus ancien que AVI mais plus flexible.

Peut contenir une ou plusieurs pistes, chacune adend un type de données : des textes (sous}tittes
l'audio ou de la vidéo (animation, graphique, 3alité virtuelle).

Une piste peut étre également un stream (diffusiotemps réel par internet).

Caractéristiques techniques proches des spéaificatu MPEG-4.

Le format Quicktime est lisible sur la majorité getates-formes.

Nécessite le lecteur Quicktime Player (gratuit) Idac et Windows.

Supporte de trés nombreux formats audio, imag@ébvNotamment : formats audio (WAV, Midi,
MPEG-1, AAC) et vidéo (DV, H.261, H.263, H.264, MBR, MPEG-4).

1.7.3 ASF

(Avanced Streaming Format)

Extension .asf

Format récent développé par Microsoft.

Format_propriétairet ferme

Format utilisé sur les successeurs du DVD : Blu-&ayD-DVD.
Compatible avec les DRM (gestion des droits nunuéiq
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Trés utilisé pour le streaming par internet.

AVI amélioré : plusieurs pistes audio, vidéo eteex
Compression vidéo basée sur la norme MPEG-4 V2.
Conteneur de fichiers audio (WMA) et vidéo (MPE®AVV).

1.7.4 WMV

(Windows Media Video)

Extension .wmv

Format_propriétairet fermeé

Nom générique pour les solutions d'encodage viégeldppé par Microsoft : a la fois, format contemeu
et nom d'une famille de codecs vidéo (égalemendrraires et fermés) développés par Microsoft. Sur
Internet, il est fréquent de rencontrer ce typéiatgers vidéo, que ce soit en téléchargement ou en
streaming.

Codec WMV:

L'encodage s'effectue a des débits multiples (édgges kb/s a plusieurs Mb/s) sur une ou deux passe
(CBR ou VBR).

Compression basée sur la norme MPEG-4 V3.

La définition est en générale inférieure ou égal2@x576 pixels.

Conteneur WMV:

Format conteneur utilisé pour la diffusion de ldéo haute définition sur supports optiques (Blu;Ray
HD-DVD) et via les réseaux (téléchargement, stregnoD).

Lisible sur MS Windows et MacOS. Il est tres dificde lire du contenu Windows Media sans Windows
Media Player. Toutefois, certains lecteurs multimédcomme MPlayer) sont capables d'exploiter les
codecs Windows Media créés pour MS Windows, etneenthsi la lecture possible sur les systemes
Libres.

Conteneur de flux audio (WMA) et vidéo (ASF, WMV).

1.7.5 RealMedia

Extension .rm, .ram, .rpm

Format développé par RealNetworks.

Format propriétairet fermé

Adapté au streaming. De plus en plus délaissé @it des formats ASF et Quicktime.
Supporte uniquement le CBR (Constant Bit Rate).

Lisible uniquement avec Realplayer.

Conteneur de flux audio (notamment ;: RealAudiojié¢o (notamment : RealVideo)

1.7.6 MP4

Extension .mp4, .mp4a, .mp4v, .m4P
Conteneur officiel pour la norme MPEG-4 : MPEG-4RAS/PEG-4 AVC (vidéo) et AAC (audio).
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1.7.7 Flash Video

Extension flv

Format_propriétairet fermédéveloppé par Adobe Systems. Il est trés utilaé plélivrer des vidéos en
streaming sur Internet. Peut mélanger vidéo etfattes graphiques interactives.

Le contenu FLV peut étre incorporé aux fichiers SWF

Solution de diffusion vidéo multi-plateforme fagitent intégrable via le plugin Flash Player dans son
outil de conception d'applications et d’animatiaymamiques pour le web.

Format utilisé notamment par Google Vidéo, YoutabeDailyMotion.

Lisible avec les lecteurs : Macromedia Flash PlayeC Media Player, Media Player Classic, Mplayer.
Conteneur de flux audio (mp3, PCM, ADPCM) et vidéodec basé sur une évolution du codec H.263).

1.7.8 OGG

Extension .ogg .ogv, .oga

Format conteneur récent ouvettlibrecréé par la fondation Xiph.Org, organisation armri lucratif qui
s'oppose au mouvement de privatisation dans le idend&s formats multimédia en développant des
logiciels libres et des algorithmes de compresgioitimédia libres de brevet.

Le format Ogg peut étre stocké sous forme de fiahiediffusé sous forme de flux.

Il est lisible sur la majorité des plates-formes.

Conteneur de flux audio (Flac, Musique : Vorbisj¥0Speex) et vidéo (Theora, Dirac).

1.7.9 OGM

(OGG Média)

Extension .ogm

Format_ouvertt libre

OGM est capable de gérer un flux vidéo, une oui@luis pistes son, des sous-titres et un chapittage.
permet le multipiste, le multichanel, gére le npléikage ainsi que la correction d'erreur. Il résdltune
modification du conteneur Ogg, qui ne supportelgadormats issus du projet éponyme (Theora et
Vorbis), lesquels sont libres. Mais ce format rdisbéé.

Conteneur de flux audio (OGG Vorbis, MP3, WAV, ACELAC, WAV) et vidéo (Theora, Xvid ou
DivX).

1.7.10 Matroska

Extension .mkv (1 piste vidéo + éventuellement autres pisteska (audio uniquement)mks (une
seule piste)

Conteneur vidéo ouveet libre

Le format MKV est basé sur une structure dérivéXl., appelée EBML (Extensible Binary Meta
Language). Ainsi grace au format Matroska, il egamment possible de réaliser des fonctions de
chapitrage, de créer des menus, de faire des dwwedans le fichier, de sélectionner une souncerso
ou bien de chaisir un sous-titrage.

Flexible et multi-plateformes.

Conteneur de flux audio (Vorbis, AAC, MP3, AC3, PCWV, FLAC, MPC) et vidéo (DivX, XviD,
RealVideo, H.264, Theora, etc).
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2. LECTURE DES VIDEOS

Il existe de nombreux logiciels de lecture des ¥gilé

On peut citer :

Lecteur WINDOWS MEDIA

Winamp (voir cours fichiers musicaux)
Windows Movie Maker

MyAlbum (voir cours traitement photos)
REAL PLAYER

VLC MEDIA PLAYER
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